Корпорация «Диполь»
Работа на воздушных линиях электропередач 3D. 
Устранение обрыва провода.
РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ
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Тренажер разработан для обучения и тестирования сотрудников, осуществляющих контроль технического состояния электроподстанций.
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ОПИСАНИЕ И РАБОТА
1.1. Назначение программы
Назначением программной системы является обучение и тестирование сотрудников осуществляющих ремонтные работы электросетей до 1 кВ.

1.2. Характеристики программы
	Основные технические данные и характеристики 

	Наименование параметра
	Значение

	Объем занимаемого места на жестком диске, Мб


	727

	Объем потребляемой оперативной памяти, Мб 


	650


ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПО НАЗНАЧЕНИЮ
2.1. Эксплуатационные ограничения
· Процессор Pentium IV с тактовой частотой, не менее, ГГц – 2.

· Видеоадаптер с поддержкой шейдеров, не менее – v 2.0.

·  Оперативная память объемом, не менее, Гб – 2.

·  Свободное место на жестком диске, не менее, Гб – 5.

· Операционная система Windows 7, 8, 10.

· DirectX 9.0c.

2.2. Установка программы
ВНИМАНИЕ! Для установки программы нужно обладать правами системного администратора компьютера, на который проводится установка или правами на запись в каталог «c:\program files\».
2.2.1. Установите в оптический привод ПК CD-диск, содержащий программу. После установки CD-диск автоматически запускается программа установки ПО на компьютер. Если программа установки не запустится, а это зависит от настроек операционной системы, то осуществите следующие действия:

• нажмите на рабочем столе ПК на кнопку Пуск;

• в открывшемся окне нажмите на кнопку Мой компьютер;

• в открывшемся окне дважды щелкните левой клавишей мыши по строке Х:\,

где Х – это имя оптического привода в операционной системе;

• в открывшемся окне дважды щелкните левой клавишей мыши по файлу установки Setup.exe;

2.2.2. Следуйте инструкциям на экране ПК. В процессе установки последовательно устанавливаются программа виртуальных экспериментов, а затем необходимые для работы программные продукты. В процессе установки на рабочем столе ПК и главном меню появится ярлык программы.
ВНИМАНИЕ! Процесс установки может быть достаточно длительным (5-15 мин.), не перезагружайте компьютер в процессе установки программного обеспечения. 
В конце установки программа сама предложит перезагрузить компьютер.


После того, как процесс установки завершен, программное обеспечение "Работа на воздушных линиях электропередач 3D. Устранение обрыва провода" готово к использованию.

2.3. Регистрация программы
2.3.1. Перед началом работы необходимо зарегистрировать программу. Для этого запустите ее с помощью ярлыка на рабочем столе или пункта меню «Пуск\Программы». Выберите необходимое разрешение и качество графики. Нажмите кнопку «Play!»

2.3.2.  В открывшемся окне скопируйте содержимое поля «идентификатор устройства» в буфер обмена (кнопка «Копировать») и закройте программу.

2.3.3. Отправьте заявку на регистрацию ключа по адресу serialn@tacis-dipol.ru указав название организации и свои контактные данные.

2.3.4. Дождитесь ответного письма с кодом активации (ключом). 

2.3.5. Скопируйте полученный ключ в буфер обмена и снова запустите тренажер. Вставьте содержимое буфера обмена (кнопка «Вставить») в поле «Лицензионный ключ» и нажмите кнопку «Активировать». 

2.3.6. Использование программы
2.3.7. Для начала работы запустите программу с помощью ярлыка на рабочем столе или пункта меню «Пуск\Программы». Выберите необходимое разрешение и качество графики. Нажмите кнопку «Play!»

2.3.8. Выберите режим работы тренировка или экзамен.
2.3.9. В режиме тренировки вам будут показаны этапы проведения работ по осмотру и предшествующие подготовительные. Вы будете ознакомлены с порядком и правилами заполнения наряда-допуска, выберите инвентарь, необходимый для проведения работ согласно наряду-допуску, изучите правила и порядок проведения предварительных работ по обесточиванию объекта КТП, изучите правила и порядок проведения монтажных работ по устранению обрыва провода, а так же изучите правила и порядок проведения завершающих работ по подключению и приведению КТП в первоначальное состояние.
2.3.10. Для выхода в Главное меню из режима «Тренировка» нажмите на кнопку «Меню» в нижней части экрана.

2.3.11. В режиме экзамена вам предлагается пройти осуществить правильный порядок действий, необходимых при возникновении ситуаций обрыва провода.
2.3.12. После ввода имени экзаменуемого. вам предлагается заполнить документ «Наряд-допуск». Заполнение осуществляется путем выбора вариантов значений полей, отмеченных значком «V» на страницах 1 и 2. После чего нажать кнопку «Далее»
2.3.13. На следующем этапе необходимо выбрать необходимые для выполнения работ элементы экипировки из всех доступных. В левой части расположено два прокручивающихся списка. Первый - список всех предметов, которые можно взять с собой - список содержит только названия. Второй - список предметов, которые тестируемый положил в инвентарь. Щелчок по элементу производит его, при этом в правой части экрана выводится окно с подробной информацией об этом предмете - присутствует возможность положить предмет в инвентарь, либо убрать его оттуда (кнопка “Взять” сменяется на “Оставить”). 

[image: image2.jpg]Cknap WUHBeHTapb

Ykazatenb "He

[LvanekTpuyeckue

CTpaxoBoUHasi NpuBA3b GoTbl

Mpu6op «danb» ans

onpeaenexus rabapuToe Kacka sawurHan

HE BRNHOYATD!

Mepyatkn
[AuaneKkTpuyeckue

Ykasatens "He
BKnlovate! NayT

PRGOTA HA NNHHHH

Mposop A-35

M &

Mposop A-50

PykaBsuubi x/6 Ykazatens ucnonsayerca ans

npeaynpexaeHns
PykosTka ans cbema I

Kawnat gnsa
npeaoTBpalLeHns OcTtaBute

CTpaxoBO4HbII KaHaT
ANVUHON He MeHee 20 M

Ykaszatens “"3asemneHo"

Tpam6oBka

Yka3zaTenb HanpsxeHus
ABYXNONIOCHBLIA A0 1kB





Рисунок1. Экран экипировки предметов
После выбора необходимых предметов, пользователь нажимает кнопку “Далее” и переходит к следующему этапу. В случае, если пользователь не выбрал все необходимые предметы - нужные предметы автоматически кладутся к нему в инвентарь.
2.3.14. Пользователь оказывается в Зоне появления, управляя персонажем от 1-го лица. Экран интерфейса пользователя изображен на Рис.2
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Рисунок2. Интерфейс режима Осмотра.
2.3.15. Управление в данном режиме осуществляется с помощью клавиш:

· вперед – кнопка «^» либо «W»;

· назад – кнопка «v» либо «S»;

· вправо – кнопка «>» либо «D»;

· влево – кнопка «<» либо «A».

· открыть дверь – клавиша «E»;

· управление камерой – перемещение мыши.

Проще всего осуществлять управление, используя только мышь и кнопку «^» («W»). Двигайтесь вперед с помощью кнопки «^» («W»), для движения вправо-влево поверните камеру в нужную сторону с помощью мыши и удерживайте кнопку «^» («W»).

По нажатию на кнопку i открывается экран Инвентаря (Рис.3), в котором может экипировать / снять предметы, взятые на предыдущем этапе. Управление производится курсором мыши.

[image: image4.jpg]CKOHEUHbIN KaHaT

t x Brok MOHTaXHbI Ans
noaLbema rpy3a Ha onop,

3aszemnurens
MHBEHTapHbIV
Kanar ans
&0 npenoTBpalLeHus
HE BEMIOYATD! . Kortu monTepckue (no
» § R epes!
PAGOTA HANHHHH \ % Aepesy)
kazaTene G paxonoyrant
i B R W Kysanaa
Na3sbl MoHTepCcKue
yHuBepcanbHbie (no
\ TNonarta wrklikoBas
A _*s Z HaGop HanunLHUKOB

HaGop wynos ans
o KOHTpons /6 onop





Рисунок 3. Экран инветаря
В правой части экрана расположены неэкипированные предметы. Перемещение предметов в слоты/из них производится перетаскиванием.
Примечание: При наведении на предмет в правой части экрана, подсвечиваются слоты, в которые пользователь может экипировать данный предмет. 
Инвентарные слоты могут содержать следующие типы предметов:

1. Слот для головы (каска)

2-3. Слот для рук (перчатки, рукавицы)

4. Слоты для ног (кошки, лазы)

5. Слот для пояса

6. Слот для предметов применения (вольтметр, страховка от подхлеста, заземление, лопата и т.п.)

2.3.16. Используя подсказки на экране, необходимо последовательно выполнить работы подготовки, монтажа и завершающего этапов.
2.3.17. Выход в Главное меню из режима «Экзамен» можно осуществить путем нажатия на кнопку F10 после заполнения наряда-допуска и выбора инвентаря.
2.3.18. Для выхода из программы нажмите кнопку «Х» в Главном меню программы в левой нижней части экрана.



