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Тестирующий комплекс по русскому языку

Методическое пособие

Саратов

Аннотация
Тестирующий комплекс – это новый программный инструмент, позволяющий преподавателям формировать тесты и проводить тестирование, создавать сценарии занятий с использованием своих наработок и демонстрировать подобранный материал на уроках.

База тестирующего комплекса содержит вопросы различного типа (тест на соответствие, тест с единственным и множественным выбором, тест со свободными ответами и др.) по соответствующей тематике. Эти вопросы могут быть скорректированы, можно частично удалять вопросы или добавлять новые, созданные по аналогии с уже существующими. Инструмент позволяет преподавателю формировать группы тестирования, назначать критерии оценки результатов тестирования и формирует отчеты.

Помимо тестов в тестирующем комплексе имеется блок «Дополнительные материалы», где в качестве примера добавлен учебный материал, которым может воспользоваться преподаватель при проведении занятий. Панель Сценарии, находящаяся в этом блоке, позволяет преподавателю собирать наглядный материал для занятий, с использованием как своих материалов, так и любых внешних файлов.
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1. Установка и запуск Тестирующего комплекса

Для установки Тестирующего комплекса Ваш компьютер должен соответствовать следующим системным требованиям:

· Частота процессора: от 1000 МНz
· Объем оперативной памяти от 512 Mb RAM
· Рекомендуемое разрешение 1024х768

· Обычный масштаб шрифта (96 точек на дюйм) 

· ОС Microsoft Windows /2000/XP/Vista/7

· FlashPlayer 9
Вы убедились, посоветовавшись со специалистом, что Ваш компьютер отвечает перечисленным требованиям, и теперь приступайте к установке Тестирующего комплекса. Надеемся, что Вы без особых проблем установите на своем компьютере приобретенный Тестирующий комплекс. 

На рабочем столе компьютера после инсталляции Тестирующего комплекса, появится ярлык соответствующий названию приобретенного комплекса.
При первом прохождении теста, Вам будет нужно ввести Код регистрации
 в открывшемся окне:
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Запустить тестирующий комплекс можете не только с помощью ярлыка на рабочем столе, но и щелкнув курсором мыши по файлу consult.exe в C:\Program Files\<название Тестирующего комплекса, или вызвав соответствующий пункт в меню Пуск -> Все Программы.

2. Общая схема работы с Тестирующим комплексом

С помощью Тестирующего комплекса можно:

· демонстрировать заранее подготовленные исходные материалы для проведения занятий;

· разрабатывать тесты с различными типами вопросов и корректировать его параметры (время тестирования, количество выводимых вопросов, порядок выдачи вопросов и ответов, настройка отчетов и т.д.);

· проводить, организовывать и настраивать процедуру проведения тестирования (встроена администрирующая подсистема).
При входе в Тестирующий комплекс перед Вами открывается экран - Главное меню с панелью «Сценарии» и кнопками «Создание тестов», «Тестирование», «Дополнительные материалы», «Методическое пособие» (см. рис.1.). 
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Рис. 1. Главное меню тестирующего комплекса

Панель «Сценарии» позволяет: 

· создавать сценарии изложения учебного материала, 
· демонстрировать сценарий в удобной и выбранной Вами форме.
Для создания тестов и организации их проведения - кнопка «Создание тестов», а кнопка «Тестирование» служит для входа в тестирование учащихся.
Блок «Дополнительные материалы» используется для демонстрации наглядных пособий, представления вопросов, заданий для поверки усвоения нового материала. Сейчас здесь приведены примеры учебных материалов, которые можно включать в сценарий урока и использовать при проведении занятий.

Блок «Методическое пособие» содержит подробные рекомендации по использованию тестирующего комплекса. 

Преподаватель может использовать возможности Тестирующего комплекса на свое усмотрение – здесь нет жесткого порядка обязательного входа «сюда или туда».
Если хотите создать новый тест из имеющихся вопросов, спланировать тестирование, то входите в блок «Создание тестов» по соответствующей кнопке. 
Вы спланировали тестирование, т.е. определили в какой форме хотите провести тестирование, какие ученики и какой тест они должны сделать, тогда входите в блок «Тестирование», используя соответствующую кнопку.
Далее более подробно будет описано создание тестов и тестирование (см. п.4).
Вы хотите организовать сценарий проведения занятий, подготовить слайды для демонстрации наглядного материала, которыми Вы планируете воспользоваться при объяснении новой темы - начинайте работу с панелью Сценарии. 
3. Панель «Сценарии» 

При входе в Тестирующий комплекс панель «Сценарии» находится в левом нижнем углу, но ее расположение можно изменить либо кнопкой [image: image4.jpg]


, либо переместив курсором мыши в удобное Вам место. 
Верхние кнопки панели предназначены для просмотра выбранного и заранее подготовленного сценария, а нижние – для формирования и редактирования сценария.
Панель «Сценарии» содержит следующие кнопки управления:
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	1 – Пауза при автоматическом просмотре

2 – Воспроизведение/остановка сценария в режиме слайд-шоу (автоматический просмотр сценария)

3 – Имя текущего элемента сценария

4 – Дискретный показ сценария (ручной режим управления сценарием)

5 – Переход в начало сценария

6 – Предыдущий элемент сценария

7 – Следующий элемент сценария

8 – Переход на последний элемент сценария

9 – Список доступных сценариев
	10 – Редактор сценариев (Создание нового сценария и редактирование ранее созданных)

11 – Добавление элементов сценария

12 – Переход в начало Тестирующего комплекса
13 – Название текущего элемента

14 – Помощь

15 – Выход из Тестирующего комплекса
16 – Перемещение панели


Рис. 2 Панель «Сценарии»

3.1. Элементы сценария

Элементами сценария могут быть:

· экраны тестирующего комплекса и в том числе предложенные в разделе «Дополнительные материалы» (с сохранением функциональных элементов, расположенных на выбранном экране),

· скриншоты экрана (рисунок экрана, который можно изменить, воспользовавшись автоматическим выходом в редактор MSPaint),
· текст с рисунками и таблицами,
· любой внешний файл.

Все перечисленные элементы собираются в сценарий с помощью кнопки [image: image6.jpg]


 панели «Сценарии» или из окна «Сценарии занятий», вход в который с кнопки [image: image7.jpg]


 на панели «Сценарии».

3.2. Набор элементов сценария

Порядок набора элементов сценария:

· в поле «Сценарий» выбрать сценарий, в который Вы хотите добавить один из элементов (если создается новый сценарий, то сначала надо воспользоваться кнопкой [image: image8.jpg]


 и создать новый сценарий);

· выберите в Тестирующем комплексе (в «Дополнительных материалах») тот экран, который хотите включить как один из элементов сценария;

· воспользуйтесь кнопкой [image: image9.jpg]


 и во всплывающей подсказке (экран, текст) выберите нужное:

- «Текст» - если Вы хотите включить в сценарий только текст выбранного экрана и при этом отредактировать его произвольным образом. Если текста на экране нет, то окно будет чистое и можно вставить любой свой текст
- «Экран» - если Вам нужен весь экран.

При выборе пункта «Текст» откроется окно «Редактирование текста» (см. рис.3). 
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Рис. 3. Окно «Редактирование текста»
В этом окне можно:

· отредактировать текст (используйте верхнюю панель и меню, которое вызывается правой кнопкой мыши),

· изменить фон, на котором будет отображаться подготовленный текст,

· выбрать фон экрана, на котором он будет демонстрироваться,

· назначить размер экрана (если нужно, чтобы текст был на весь экран, то воспользуйтесь флажком «Полный экран», а если хотите другие произвольные размеры, то измените сами размеры окна «Редактирование текста», поставив курсор мыши на границы окна.)
· указать время, в течение которого предполагается его демонстрация (поле «Время»),

· добавить звук (поле «Звук»).
Для дополнения элемента сценария звуковым сопровождением выберите звуковой файл, воспользовавшись кнопкой [image: image11.jpg]


. После чего становятся активными кнопки, позволяющие его прослушать[image: image12.jpg]
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.

При выборе пункта «Экран» откроется окно:
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Рис. 4. Окно «Добавление раздела сценария»
Определите для себя как Вы хотите использовать выбранный экран в сценарии. Можно сохранить как экран (сохранив все функции экрана) или как скриншот (рисунок - изображение текущего экрана). 

Для сохранения всех функций экрана при его демонстрации, выберите в выпадающем списке «Экран». Укажите время, в течение которого предполагается демонстрация экрана (поле «Время»).

Можно дополнить экран звуковым сопровождением (аналогично как и при выборе пункта «Текст»). 
Если Вы хотите показать только изображение текущего экрана, то в выпадающем списке выберите «Скриншот». Укажите время, в течение которого предполагается его демонстрация (поле «Время»), и выберите звуковое сопровождение.
Внимание! Если Вы хотите использовать в сценарии экран из теста, то сохраните его как скриншот. Тестовые вопросы можно демонстрировать только как скриншоты.

Программа предоставляет Вам возможность выйти в редактор MSPaint для сохранения в сценарии не всего рисунка экрана, а только его части. Для этого поставьте флажок «Открыть скриншот», отредактируйте его там и сохраните как отдельный рисунок. 
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Рис. 5. Окно «Добавление раздела сценария». Сохранение экрана в виде скриншота.
Чтобы этот новый рисунок вошел в сценарий его надо добавить как внешний файл, воспользовавшись закладкой «Файл». 

Здесь же можно вставить любой внешний файл, воспользовавшись кнопкой [image: image16.jpg]


.
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Рис. 6. Окно «Добавление раздела сценария». Добавление внешнего файла.
Добавление элементов сценария возможно и из окна «Сценарии занятий», вход в который с кнопки [image: image18.jpg]


 на панели «Сценарии». 

3.3. Окно «Сценарии занятий»

В окно «Сценарии занятий» пользователь может войти, воспользовавшись кнопкой [image: image19.jpg]


 на панели «Сценарии». 
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Рис. 7. Окно «Сценарии занятий»
В этом окне можно:

· организовать новый сценарий (кнопка «Новый»),

· дать краткое описание сценарию,

· изменить порядок демонстрации элементов (слайдов) сценария (кнопки[image: image21.jpg]


),

· добавить внешние файлы (рисунок, видео, анимацию и т.д.) (кнопка «Добавить»),

· удалить лишние слайды сценария или весь сценарий (кнопки «Удалить»),
· изменить элементы сценария (кнопка «Изменить»), 

· сохранить сценарий (кнопка «Сохранить»),
· перенести сценарии (кнопка «Перенос сценариев»).
Выход из окна осуществляется по кнопке «Выход».
3. 4. Создание нового сценария

Для создания нового сценария воспользуйтесь кнопкой «Новый» и в открывшемся окне дайте имя новому сценарию.
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Рис. 8. Добавление нового сценария
После ввода названия и подтверждения кнопкой «ОК» автоматически заполняются поля «Сценарий» и «Каталог сценария».
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Файлы созданного сценария находятся в папке SCENARIO.
В поле «Краткое описание» дайте описание новому сценарию. Сохраните созданный сценарий (кнопка [image: image24.jpg]


) и выйдите из окна «Сценарии занятий» (кнопка «Выход»).

Набор элементов сценария можно продолжить с панели «Сценарии» кнопкой [image: image25.jpg]


 (алгоритм внесения элементов сценария с этой кнопки описан выше) или воспользоваться кнопкой «Добавить».
После набора всех слайдов нового сценария в окне «Сценарии занятий» можно выстроить все собранные слайды (элементы сценария) в нужном порядке, сохранить его и Ваш сценарий готов для демонстрации.

3.5. Добавление внешних файлов

С помощью кнопки «Добавить», расположенной на окне «Сценарии занятий», Вы можете включить в свой сценарий любой внешний файл (например: картинку, анимацию, презентацию и т.д.) или текст.

В всплывающей подсказке (файл, текст) выберите нужное:

· «Файл» - для добавления внешнего файла,

· «Текст» - если Вы хотите включить в сценарий свой текст (можно с рисунками, таблицами) и здесь же можете отредактировать его.

При выборе пункта «Текст» откроется окно «Редактирование текста» (см. рис.3). Работа с этом окне описана при наборе элементов сценария с помощью кнопки [image: image26.jpg]


 (см. п.2.2.).

При выборе пункта «Файл» откроется окно:

[image: image27.png]o ‘ I Ms xaranora kypca
Paiin ‘

Onveamwe: [

Bpews

3oy





Рис. 9. Окно «Добавление раздела сценария». Добавление внешнего файла.
В открывшемся окне можно:

· добавить информацию, которую Вы хотите использовать в сценарии, 

· сопроводить показ звуковым сопровождением,

· -скорректировать время демонстрации элемента сценария.

Для добавления информации воспользуйтесь кнопкой[image: image28.jpg]


. Дополнительные файлы могут быть выбраны из любого каталога или из каталога «Scenario\название сценария\» (если Вы заранее в него добавили свой материал по аналогичной тематике).
Все файлы созданного сценария находятся в каталоге «Scenario\название сценария\»
Выбранный элемент сценария можно описать (поле «Описание») и указать время, в течение которого предполагается его демонстрация (поле «Время»).

Для организации демонстрации слайда (элемента сценария) со звуком выберите звуковое сопровождение, воспользовавшись кнопкой[image: image29.jpg]


. После выбора звукового файла становятся активными кнопки, позволяющие прослушать его [image: image30.png]


 и остановить воспроизведение [image: image31.jpg]


.
3.6. Выбор готового сценария

На панели «Сценарии» подведите курсор мыши к выпадающему списку «Сценарий» и выберите нужный сценарий:
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Рис. 10. Выбор сценария из списка
После того, как Вы выбрали сценарий, Вам предоставляется возможность просмотреть набор элементов этого сценария. Для этого подведите курсор мыши к кнопке [image: image33.jpg]


 и нажмите левую кнопку мыши. Перед Вами откроется список элементов выбранного сценария.
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Рис. 11. Просмотр элементов выбранного сценария
Если Вы хотите отредактировать сценарий, то воспользуйтесь кнопкой [image: image35.jpg]


. Откроется окно «Сценарии занятий», в котором можно ввести нужные изменения.

Для демонстрации сценария воспользуйтесь верхними кнопками на Панели Сценарии, причем можно начать показ элементов сценария с любого их них, если Вы откроете список элементов (кнопка [image: image36.jpg]


) и нажмите на тот, с которого хотите начать.
Пример создания сценария можно посмотреть в Приложении I.
3.7. Демонстрация выбранного сценария

Подготовленный сценарий можно демонстрировать в двух режимах:

· слайд-шоу – кнопка [image: image37.jpg]



· дискретный показ слайдов – кнопка [image: image38.jpg]



Режим слайд-шоу
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- пауза – приостановка сценария;

[image: image41.jpg]


- остановка сценария;

[image: image42.jpg]


- верхняя шкала показывает продвижение по сценарию, нижняя - время показа текущего элемента сценария;

[image: image43.jpg]|||



- переход на элементы сценария.

Если при демонстрации сценария Вы не хотите ждать заранее выставленное время демонстрации элемента сценария, то можете воспользоваться кнопками управления перехода на элемент сценария.

Дискретный показ слайдов

При таком режиме демонстрации показ слайдов (элементов сценария) возможен только при нажатии кнопок управления переходами на элементы сценария.

Для того чтобы перейти из просмотра сценария в программу, воспользуйтесь кнопкой [image: image44.jpg]



3.8. Перенос сценариев

Созданные сценарии при необходимости можно переносить и копировать на другие рабочие станции. Для этого надо воспользоваться кнопкой «Перенос сценариев» в окне «Сценарии занятий». 
В появившемся окне «Копирование сценариев» следует пометить сценарий, который Вы хотите перенести, и нажать кнопку [image: image45.png]


. Сценарий будет сохранен в файле-архиве.
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Рис. 12. Окно «Копирование сценариев»

4. Создание тестов и организация тестирования
Для создания тестов, организации тестирования и его проведения в Тестирующем комплексе предусмотрен вход в этот блок с главного меню - кнопки «Создание тестов» и «Тестирование» (см. рис.1)

Прежде чем проводить тестирование преподаватель должен познакомиться с вопросами и тестами, которые есть в этом Тестирующем комплексе (кнопка «Создание тестов»). После того как он зарегистрирует себя, организует группы учащихся, которые будут проходить тестирование, подготовит тесты, создаст расписание тестирования, можно будет переходить непосредственно к процессу тестирования (кнопка «Тестирование»).

При нажатии на кнопку «Создание тестов» открывается окно «Регистрация»: 
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Нажмите «ОК» (пароль не надо вводить) для входа в систему «Тестер», с помощью которой и будете в дальнейшем создавать тесты и организовывать тестирование.
Ниже даются общие рекомендации по работе с системой «созданию экранов информационного блока, а подробное Руководство для пользователя см. в Приложении I.

4.1. Вход в систему тестирования
Система «Тестер» предназначена для создания и моделирования тестов и имеет встроенную администрирующую подсистему для проведения тестирования.
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Рис. 13. Главное окно системы «Тестер»
Дальнейшую работу с системой «Тестер» можно разбить на этапы:

I. Создание тестов (добавление и корректировка вопросов, составление тестов в различной комбинации).
II. Проведение тестирования (выбор групп или тестируемых, назначение параметров тестов, составление расписания тестирования).
III. Сбор и анализ результатов тестирования

Алгоритм первого этапа «I. Создание тестов» выглядит следующим образом:

 Создание базы вопросов. Для этого Вы проводите анализ имеющихся вопросов и корректируете их, если хотите что-то изменить, или добавляете новые. Добавление и корректировку вопросов проводятся в окне «Вопросы», заполняя или корректируя соответствующие поля. Все вопросы объединены в базу данных вопросов, что позволяет удобно работать с этой информацией, составляя различные тесты.

 Разработка тестов. Эта работа проводится с использованием базы вопросов, созданной на предыдущем шаге. Созданному тесту присваивается имя, проверяется его работоспособность, проводится корректировка, если Вы что-то обнаружили при его проверке, и присваивается статус «Готов» в том случае, если считаете, что тест можно использовать в процессе тестирования. Подготовленные тесты со статусом «Готов» объединены в базу тестов, к которой обращается администратор при назначении задания учащемуся.

 Заполнение справочников (Учебные предметы, Преподаватели, Форматы), которыми Вы будете пользоваться на первом и втором шаге, можно выделить в отдельный шаг (и его сделать первым), но Вы можете эту работу проделать в процессе создания базы вопросов и разработки тестов. 
Второй этап «II. Проведение тестирования» выполняется по следующему алгоритму:

 Тестируемые (учет тестируемых). Организация списков тестируемых и групп. Добавляя нового учащегося в общий список, Вы должны обязательно отнести его к какой-либо группе.

 Планирование тестирования. Прежде чем начать тестирование Вы должны определиться с видами тестирования, которые будете использовать. Система позволяет назначить виды тестирования и задать критерии для каждого вида. Теперь, когда у Вас есть база готовых тестов, Вы завели базу учащихся, определились с возможными видами тестирования, можете составить расписание тестирования, как для отдельной группы, так и по каждому из учеников.

На следующем этапе «III. Сбор и анализ результатов тестирования» Вы можете получить итоговые отчеты по группам или отдельным ученикам, а также статистику по вопросам (какие вопросы наиболее часто были использованы в тестах, на какие даны правильные, неправильные ответы). 

4.2. Создание базы вопросов

Составление описания нового Вопроса

Выберите в меню «Вопросы и тесты» пункт «Список вопросов» и в открывшемся окне «Главное меню - Вопросы» нажмите на кнопку «Добавить». Открывается окно «Вопрос», где Вы и будете заносить информацию об одном вопросе.
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Рис. 14. Окно «Вопрос»
Идентификатор вопроса устанавливается автоматически для каждого вопроса, и Вы начинаете заполнять поля «Предмет», «Создал» с использованием соответствующих справочников. 
Внимание! Если Вы создаете вопросы по одному учебному предмету, следует в справочнике «Предмет» вносить уточнение той области знаний, к которой относится вопрос (это может быть тема занятий, раздел изучаемого предмета и т.д.). В дальнейшем это будет полезно при составлении различных тестов из базы вопросов.

Текст вопроса вводится в поле «Наименование вопроса», но обязательно в поле «Отображение вопроса» отметьте одно из значений: текст, форматированный текст или картинка
. Это сделано для учета различных вариантов составления вопроса.

Далее отнесите свой вопрос к одному из принятых типов вопроса: простой, множественный, свободный, соответствие, упорядочение
 .

Пользуясь реквизитом «Уровень сложности» преподаватель может классифицировать вопросы по данному критерию. Например, если простым вопросам назначить значение «1», то наиболее сложным можно присвоить значение «2», а еще более сложным – «3». То есть система позволяет давать классификацию вопросов по уровню сложности. Эту классификацию можно использовать при моделировании тестов, что позволит иметь тесты по одному предмету с разными уровнями сложности.

Реквизит «Вес» используется для того, чтобы выделить значимость этого вопроса с точки зрения получения отметки за правильный ответ. Например, если вопрос среди других вопросов в тесте по Вашему усмотрению считается трудным и важно ученику иметь знание ответа на этот вопрос, то можно поставить вес больше «1» и это будет учтено при выставлении отметки за весь тест.

Для реквизита «Порядок вывода ответов» выбирается одно из возможных значений:

· «Последовательно» - ответы для вопроса появляются в заданном порядке;

· «Случайно» - каждый раз ответы для этого вопроса будут выходить в произвольном порядке.

Реквизит «Формат отображения» поможет Вам разместить на экране вопрос и ответы к нему в любом удобном для Вас соотношении (см. рис.15).
Можно выбрать горизонтальное (вопрос сверху, а ответы снизу) или вертикальное (вопрос слева, а ответы справа) размещения, а также менять площадь, которую будет занимать вопрос.
Ответы располагаются равномерно на оставшейся площади экрана в зависимости от их количества, которое надо указать в поле «Всего ответов».
Формат можно сохранить и пользоваться при формировании подготовленным списком форматов.
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Рис. 15. Окно «Формат экрана»

На закладке «Заметки» можно разместить сообщения, которые тестируемый может получать при ответах на вопросы, но только в случае, если Вы разрешаете видеть правильные ответы в назначенном режиме тестирования. Заметки для преподавателя не видны при тестировании.
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Рис. 16. Закладка «Заметки»
Возможные ответы на вопрос заносятся в закладке «Ответы». После выбора этой закладки нажмите на кнопку «Добавить» и откроется окно «Ответ», где и заносится сам ответ. Окно «Ответ» меняется в зависимости от выбранного типа вопроса:
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Рис. 17. Выбор типа вопроса
Если выбран тип вопроса «Простой», то окно «Ответ» имеет вид:
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Рис. 18. Составление ответов для вопросов типа «Простой»
Заполняете текст ответа, указываете правильный или нет этот ответ.
Если ответ содержит рисунок, таблицу, в тексте надо выделить верхний или индекс и т.д., то воспользуйтесь видом отображения «Форматированный текст». В развернутом окне разместите необходимую информация, но в поле «Ответ» обязательно дайте какое-либо пояснение.

Для типа вопроса «Множественный» в окне «Ответ» добавляются поля, в которых Вы можете дать оценку правильному и неправильному ответу:
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Для типа вопроса «Соответствие» окно «Ответ» имеет вид:
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Рис. 19. Составление ответов для вопросов типа «Соответствие»
Заносите слева и справа правильные ответы, а в тесте этого правильного соответствия не будет видно и тестируемый должен будет сам его выстроить.

В других случаях окно «Ответ» заполняется в соответствии с выбранным типом вопроса.

Корректировки Вопросов

Вы можете скорректировать любой вопрос в созданной базе вопросов, воспользовавшись кнопкой «Изменить» в окне «Вопросы». Для удаления вопроса – кнопка «Удалить».
Тестирующий комплекс содержит подготовленную базу вопросов. Если вы хотите скорректировать некоторые из них, то выделите курсором вопрос, нажмите кнопку «Изменить» и произведите нужные Вам корректировки. 
Для удобства поиска вопроса базу вопросов можно сортировать, нажав левой кнопкой мыши по названию столбца таблицы со списком всех вопросов. 
Какие из реквизитов Вопроса видит учащийся при тестирование?

Это зависит от проводимого вида тестирования. Система позволяет организовать проведение различных видов тестирования и для каждого из них установить параметры работы с каждым из них (см. п.4.4.)

Вы можете дать свои названия видам тестирования и определить критерии для каждого из них. Например, если Вы задаете вид тестирования, позволяющий самостоятельно проверить себя. В этом случае можно дать название «Самотестирование» и из предложенных критериев назначить :

· Выводить отчет? – Полный

· Сохранять отчеты? – нет (не отмечайте поле)

· Контролировать время? – нет (этот критерий Вы может быть укажите при пробном тестировании или обязательно при итоговом)

· Показывать правильные ответы? – да (отметьте поле). 

В этом случае будет появляться правильный ответ, комментарии (написанные на закладке «Заметки). Время выполнения отслеживаться не будет. Отчет о выполнении теста учащийся сможет получить, но он не будет храниться в базе отчетов и полученные результаты не будут отражаться в статистике по вопросам.

Как можно выделить Вопрос среди других?

Воспользуйтесь реквизитом «Уровень сложности» для отнесения вопроса к той или иной классификационной группе по сложности.

Если Вы хотите выделить вопрос по значимости и важности ответа поставьте именно на этот вопрос вес отличный от единицы и при составлении совокупной отметки за тест это будет учтено.

4.3. Создание тестов
Выберите в меню «Вопросы и тесты» пункт «Список тестов» - открывается окно «Главное меню – Список тестов». В списке тестов – два теста, подготовленных из имеющееся базы вопросов.
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Рис. 20. Окно «Список тестов»
Воспользовавшись кнопкой «Проверка», можно пройти тест, настроив его по своему усмотрению:
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Рис. 21. Настройка параметров теста
Если хотите отредактировать тест, то поставьте курсор на выбранный тест и нажмите на кнопку «Изменить». Для удаления теста – «Удалить».

В том случае, если хотите создать новый тест, но на основе имеющегося, то воспользуйтесь кнопкой «Копировать».
Для создания нового теста нажмите на кнопку «Добавить». Открывается окно «Общее описание теста», где Вы сможете начать разрабатывать новый тест, дав ему название в поле «Наименование теста».
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Рис. 22. Окно «Общее описание теста»
Заполните поля «Предмет», «Преподаватель», воспользовавшись соответствующими справочниками.

Рекомендуем далее перейти непосредственно к составлению теста, а остальные поля заполнить после составления теста. 
Воспользуйтесь кнопкой «Добавить» для начала работы по составлению теста. Вопросы для теста собираются сначала в раздел, а уже весь тест будет состоять из нескольких разделов. Последовательность разделов в тесте можно менять с помощью кнопок [image: image59.png](= ][+ ]



.

Если Вам не нужно разбивать свой тест по разделам, то один раздел – это и будет ваш тест.
После нажатия кнопки «Добавить» открывается окно «Выбор вопросов для раздела теста».
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Рис. 23. Окно «Выбор вопросов для раздела теста»
В открывшемся окне «Выбор вопросов для раздела теста» справа находятся все вопросы, имеющиеся в базе вопросов. Дайте название разделу теста и для его составления выберите критерий отбора вопросов из базы
· Выбранные по условию
· Явно указанные
При выборе критерия «Выбранный по условию» Вы должны выбрать одно или несколько из предложенных условий и отметить, количество вопросов из этого множества которые должны бы попасть в тест.

Например, выбираем «Выбрать вопросы по указанному предмету». Из выпадающего списка названий предметов выбирается тот, для которого составляется тест. Вопросы в базе будут отфильтрованы по заданному признаку.

При выборе критерия «Явно указанные» появляется поля, куда будут заноситься явно выбранные вопросы.
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Рис. 24. Набор вопросов в тест по условию «Явно указанные»
Для удобства нахождения вопроса можно:

· - выбрать из выпадающего списка нужный предмет;

· - отсортировать по предмету, идентификатору, вопросу, сложности.

Выбирая в списке нужный Вам вопрос, нажмите на кнопку с указателем влево. Вопрос перейдет в список вопросов для теста. И так далее. После подбора вопросов в тест, укажите сколько вопросов из отобранных Вы хотите видеть в готовом тесте.

Как только Вы подтвердите свой выбор вопросов для теста кнопкой «ОК», заполните оставшиеся поля в окне «Общее описание теста». 
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Рис. 25. Определение времени тестирования и оценок
Не торопитесь присваивать статус для теста «Готов», т.к. в этом случае такой тест будет доступен администратору и он может его назначать учащимся для выполнения. Выберите статус «Не готово», проверьте то, что у Вас получилось, воспользовавшись кнопкой «Проверить» в редакторе тестов. Исправьте все недоработки и, убедившись, что тест до конца отработан, присвойте статус «Готово». 

4.4. Проведение тестирования

Подготовка к тестированию

Прежде чем начать тестирование Вы должны в базу учащихся занести тех, кто будет у Вас проходить тестирование. Все учащиеся разбиваются по группам. В случае, если учащийся хочет индивидуально тестироваться, то все равно такие учащиеся должны быть отнесены к группе. Для этого можете создать какую-либо группу, дав ей название, и относить в нее индивидуальных тестируемых. 
Обратите внимание, что при регистрации ученика есть поле «Пароль», которое имеет автоматически разные значения для каждого тестируемого, но в то же время Вы можете его менять по своему усмотрению. 
Внимание! Этот пароль сообщается тестируемому, когда даете задание на тестирование.

После создания групп и списков учащихся продумайте и занесите какие виды тестирования Вы будете проводить, задав критерии для каждого из них.

Только после проведения таких процедур Вы можете приступить к составлению расписания тестирования. Если расписание создается для группы, то в окне «Доступ к тестированию» Вы пользуетесь закладкой «Для групп» и для всей группы определяете:

· Тест (в этом списке будут только тесты со статусом «Готово»)

· Вид тестирования

· Сроки проведения тестирования 

Аналогично для каждого ученика с закладки «Для отдельных респондентов».

Тестирование

Учащийся, получив свой пароль, может приступить к тестированию. Для этого в главном меню Тестирующего комплекса выбирается пункт «Тестирование». 

В открывшемся окне «Регистрация» учащийся находит свою группу, в группе свою Ф.И.О., заносит свой пароль. Если пароль указан правильно, то в полях «Выбор теста» и «Вид тестирования» появляются значения, соответствующие заданию, установленному для этого учащегося.

Нажав на кнопку «Далее» учащийся приступает к тестированию. Он уже должен быть информирован о тем, что и как он может и должен делать. Об этом предварительно ему рассказывает преподаватель. Например, что при самопроверке он может сразу видеть правильный ответ, что во времени он не ограничен. А вот при итоговом тестировании он будет ограничен по времени и конечно правильный ответ не будет виден.

После выполнения теста учащийся получает отчет, который может распечатать. Вид отчета тоже может меняться в зависимости от вида тестирования и установленных критериях вывода отчета.

4.5. Сбор и анализ результатов тестирования

В системе «Тестер» формируются отчеты о тестировании. Создаются следующие отчеты: о тестировании группы, по респондентам, по тесту и о вопросах и ответах.

В отчёт о тестировании группы включены итоговые результаты тестирования для каждого теста по группе в целом. Он включает в себя дату тестирования, количество протестированных, средний балл и среднюю оценку.

Отчет о вопросах и ответах указывает, сколько раз отвечали на каждый вопрос, какие ответы дали.

Отчет по респондентам выводит результаты тестирования для респондентов одной конкретной группы, а отчет по тесту выводит результаты тестирования для выбранного теста.

Отчеты можно увидеть при входе  в «Создание тестов» пункт «Отчеты о тестировании».
Заключение

В методическом пособии мы старались Вам как можно полнее описать все нюансы при работе с Тестирующим инструментом. Подробнее работа с встроенной системой «Тестер» описана в Приложении II. Кроме этого обращайтесь к справке, которая непосредственно встроена в эту систему.

Звоните, пишите нам, если возникнут вопросы при работе с Тестирующим комплексом.

Наши контакты: 

410078, г. Саратов, Университетская, 28,

Корпорация «Диполь»

Тел./факс (845-2) 51-49-98, 27-88-55

E-mail: dipol@tacis-dipol.ru   

сайт: www.tacis-dipol.ru
Мы рады Вам помочь и надеемся, что Тестирующий комплекс поможет Вам при подготовке занятий и их проведении, создании тестовых занятий и отладке процесса тестирования.

Приложение I
Пример создания сценария

Содержание

29I.Создание сценария


31II. Наполнение сценария


311. Добавление внешнего файла


322. Добавление текста


343. Добавление экрана


36III. Отладка сценария


37IV. Демонстрация сценария




Пример создания сценария

Соберем демонстрационный материал для объяснения новой темы «Разделительный Ъ и Ь» для проведения занятий в 5 классе. 

I.Создание сценария

1. На панели «Сценарии» нажмите кнопку [image: image63.png]
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2. Открывается окно «Сценарии занятий»:
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3. Нажмите кнопку «Новый» и в открывшемся окне дайте имя новому сценарию. Например: «Урок в 5 классе». 
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4. После ввода названия и подтверждения кнопкой «ОК» автоматически заполняются поля «Сценарий» и «Каталог сценария».

В поле «Краткое описание» занесите описание нового сценария. В нашем примере: «Демонстрационный материал». 
[image: image67.jpg]Cuenapuit:  [dpox s 5 kaacce
Karanor cuewapis  C-\Program Files\PYCCKWR 33biK - CAMTAKCHC\SCENARIO\SpoK 6 5 Kn
Kparkoe omicarvi; [ LemorcTpauvonmet matepuan





5. Сохраните созданный сценарий:         
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Сценарий «Для 5 класса» создан, но сейчас это только папка «SCENARIO/Для 5 класса», которую надо наполнить. 

Приступим к наполнению созданного нами сценария.

II. Наполнение сценария 
Будем вносить материал, заранее подготовленный (назовем это - внешние файлы), несколько текстовых замечаний и экраны тестирующего комплекса по соответствующей тематике

1. Добавление внешнего файла

Для внесения внешних файлов нажмите кнопку «Добавить» и выберите в выпадающем списке «Файл». 
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В открывшемся окне «Добавление раздела сценария» напротив поля «Файл» нажмите кнопку [image: image70.png]


 и выберите нужный файл в окне «Укажите имя файла, который включается в сценарий».
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В нашем случае нашли местонахождения на ПК нужного файла «Разделительные Ъ и Ь знак.pps». Заполните краткое описание – это поможет Вам лучше сориентироваться в дальнейшем при работе со сценарием. 
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Время демонстрации выбранного внешнего файла можно скорректировать по своему усмотрению в поле «Время», а, если хотите, чтобы демонстрация сопровождалась музыкальным фрагментом, то внесите в поле «Звук» название соответствующего файла. 
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Обратите внимание, что как только Вы вставили файл в поле «Звук», то стали активными кнопки [image: image74.png]


, с помощью которых можно воспроизвести звуковой файл и остановить его звучание. 

2. Добавление текста

Для внесения текстовой информации нажмите кнопку «Добавить» и выберите в выпадающем списке «Текст». В открывшееся окно «Редактирование текста» наберите нужный текст или скопируйте и вставьте его. В нашем примере хотим использовать фрагмент текста: 
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Дайте наименование создаваемому слайду - «Пояснение про Ъ». 
Размер слайда увеличьте  на весь экран, отметив флажок [image: image76.png]T Mool 3kpan



 (слайд можно вручную растянуть до нужных Вам размеров, поставив курсор мыши на границы окна). 

Так как этот текст будет демонстрироваться на интерактивной доске, то мы изменим шрифт и цвет в некоторых словах с помощью верхней панели.
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Так как слайд готов, сохраните его - [image: image79.png]


.

Список элементов нашего сценария пополнился:
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3. Добавление экрана

Для вставки экранов тестирующего комплекса по тематике нашего сценария соответствующей тематике надо выйти из окна «Сценарии занятий», предварительно сохранив сценарий.
[image: image81.png]



В тестирующем комплексе выйдите на экран, который хотите использовать в сценарии: 
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Для того чтобы вставить этот экран в сценарий, воспользуйтесь кнопкой [image: image83.jpg]
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В выпадающем списке выберите «Экран». Выходит окно:
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Т.к. в нашем примере мы собираемся это задание использовать так, чтобы ученик мог выполнять его у доски, то выбираем тип сохранения этого экрана – Экран.

Внимание! Если выбирается другой тип, то будет на доске отображаться просто картинка этого задания.
Кроме этого задания, добавим  еще одно. 

Выйдем на нужный экран и нажимаем на  [image: image86.jpg]


:
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 III. Отладка сценария
Вернитесь в окно «Сценарии занятий». Все добавленные элементы сценария есть в списке:

[image: image88.jpg]* Cuewapyy sansTwii

Cuenapuu

Cucrapma

He eeipar
I poxa s 6 kacce
Meronieckus arepuan
Ypok 5 5 knacee

Cuenapui
Karanor cuenopn
Kparkoe ot

Mpuvesaruis

PaspenutencHele b U b

[Upox o 5 knacoe

C\Program Files\Pycckui aauik - CHHTaKcnc\SCENARIOVIpoK & 5 kn

Devorcrpauorton varepan

=3 B

Mosmws mpuvesaraws [18 -~

Bpera s

Cocrae

Oncare

>

Hosesi | Unamme

Meperos cuenapues

[Meseurowm ~ | |

00045 P aiun Pasenimensriie b b srak
000:30] Teker: Moscrenie mpo b

600130 3pan PLS_T25 knace. Paagene;
0.00:20 3xpar: PLE_1Z1N 5 knace. Pasaen

W 2 [min

Tipaouno U npuvipe! o705 A1 sanovia]
Moscrestie mpot

5insce. Paagenmensriie i o, Jataris
Sinsce. Paaenmensiiie s u s, Janad

e =]

[e)

napui: [dpor e 5 rnscce

e || e |

nenrs | [ Copanne | B onon

BapuaHTbl ‘

OuncTUTL Nons BBOAA ‘





Можно поменять местами порядок расположения элементов сценария  [image: image89.png]


, скорректировать каждый элемент или добавить новый элемент. 

После отладки сценариев нажмите на кнопку «Сохранить». 

Итак, сценарий «Урок в 5 классе» собран, и Вы можете им воспользоваться в любое время, вызвав из общего списка сценариев на панели «Сценарии».

IV. Демонстрация сценария
Выбираете сценарий «Урок в 5 классе» в общем списке сценариев и запустите его - [image: image90.jpg]


. 
Для управления сценарием можно воспользоваться  верхними кнопками на панели «Сценарии»:
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Панель «Сценарии» на экране сместите в удобное место, чтобы не закрывала демонстрационный материал.

� Для получения кода, необходимо позвонить или написать письмо в службу технической поддержки


 �HYPERLINK "mailto:oleg@tacis-dipol.ru" ��teh@tacis-dipol.ru�


� Подробно об этих понятиях можно прочитать в Приложении II


� Это общепринятые типы вопросов. Подробно см. Приложении II 
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